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Og jer?

For eksempel navn, uddannelsesbaggrund, 
studiejob, særlige interesser, forudsætninger, 
teknisk niveau, ideer, drømme…

...og forventninger til kurset?



Om kurset - fagligt

Overordnede spørgsmål:

-Hvad er social software?

-Hvordan kan vi analysere/kritisere SS?

-Hvordan laver man god SS?



Om kurset - målsætning

Alle skal:

Gennemgå en eller flere designprocesser og kunne
reflektere over dem

Kunne diskutere, tematisere og perspektivere
fænomener indenfor SS i en historisk og kulturel
kontekst

Kunne identificere væsentlige problemstillinger og
opstille originale forskningsprojekter



Om kurset - eksamen

1. Et større skriftligt projekt, evt. inkl. en 
produktion – i grupper

2. En mundtlig eksamen - alene

(projekt og design laves som udgangspunkt i grupper; eksamen er
alene, men med udgangspunkt i gruppens design)



Om kurset - praktisk

28 kursusgange

Tirsdag & torsdag 10-12, øvelser 13-15

Læsestof til hver gang

Gæsteundervisere (kom gerne med forslag!)

Mulighed for at dreje undervisning, øvelser og 
opgaver i den retning, I ønsker



Om kurset - litteratur

Manuel Castells: The Internet Galaxy

Kompendium (til salg i boghandlen)

Enkelte supplerende nettekster (se wikien)



I tvivl om noget?

ssitu.pbwiki.com



Oversigt over temaer og kursusgange

(Se wikien for en præcis gennemgang)



Tema 1: Opstart

1. I dag

2. Introduktion til SS 



Tema 2: Historisk og
kulturel ramme

3. Historisk ramme (Niels)

4. Sociologisk & kulturel ramme (Morten)

5. Medieforskning/internetforskning (Niels)

6. Terminologi & definitioner (Morten)



Tema 3: Genrer og eksempler

7. Genreteori & weblogs

8. Communities, presence & billeddeling

9. Wikier, folksonomier & kollektiv intelligens

10. Centrale tekniske aspekter for SS



Tema 4: Proces, design 
og konceptudvikling

11. Hvad er design?

12. Problemorientering, konceptualisering, 
opgaven

13. Gruppedynamik og social usability

14. Webproces – sådan gør man



Tema 5: Kritiske & 
teoretiske vinkler

15. Troværdighed, tillid & 
afsenderfragmentering

16. Demokratisering – politik, økonomi, 
samfund

17. SS i en kritisk optik

18. Fællesskabs- og community-teori



Tema 6: 
Alternative vinkler

19. Ophavsret og forholdet mellem ejerskab 
og kultur (flyttes muligvis)

20. Musik & remix-kultur

21. Selvfremstilling

22. Store samarbejder



Tema 7: Jeres valg

To-tre undervisningsgange

Vi beslutter det halvvejs 
– men begynd gerne at tænke nu



Tema 8: Eksamensfor-
beredelse & vejledning

De sidste 3-4 kursusgange



Deltagelse i kurset



Til undervisningsgangene

Aktiv deltagelse og små fremlæggelser/ 
gruppearbejder

Læse teksterne!

Til hver forelæsning er én ansvarlig for at 
lægge noter til hver tekst på wikien (vi hjælper 
hinanden med at skrive noter)



Til øvelserne

Mødepligt
Dokumentation og videndeling i wikien



Mellem kursusgangene

Egen research på cases og eksempler
Følge med i social software 
og dele viden på wikien



Opgaven

Tæller 7,5 ECTS-point

Standard ITU-længde og krav (se wiki)

Fokus på teoretiske elementer (litterær 
opgave) eller koncept/implementering 
(produktionsbaseret opgave)

Vejledning til kursusgangene



Opgavelængde

1 studerende: 18-25 sider
2 studerende: 20-35 sider
3 studerende: 35-45 sider
4 studerende: 45-55 sider
5 studerende: 55-65 sider



Næste kursusgang

En introduktion til hele feltet

Læs tre små tekster (links på wikien):

O’Reilly: What is Web 2.0?
Tapscott & Williams: Wikinomics
Mayfield: Discussing Social Media



Spørgsmål?

ssitu.pbwiki.com


