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http://lweb2.socialcomputingmagazine.com/
Dion Hinchcliffe's Web 2.0 blog

Headshift: Smarter, Simpler Social
An introduction to online social software methodology

History of Social Network Sites

Meatball Wiki: SocialSoftware

Definitioner mm
Social Change Websites: Directory of nonprofit, grassroots, and advocacy campaign websites
Core77 - 1000 Words: A Manifesto for Sustainability in Design

Health care 2.0

Wikipedia:10 things you did not know about Wikipedia - Wikipedia, the free encyclopedia
10 things you did not know about Wikipedia is a list of insights about Wikipedia specifically targeted at people who have limited prior experience with the project, such as journalists,
new editors, and new readers.

Weblog om nye medier - Tavs viden + social software = social viden







Teksterne

* Medieparadigmer?
* Nye medier?
 Social software og grupper?




Medieforskning
|
Forskning | “new media”

|
Internetforskning




* Forskellige perspektiver

» Forskellige sporgsmal

(bade indenfor og mellem de forskellige
discipliner)




Medier




« Som kanaler
* objektivisme?

« Som sprog

* relativisme?

« Som miljg
» teknologisk determinisme/
essentialisme?




Nye medier




« Som institution

- Som forandring

- Som ideologi




Mikro vs. makro?

* En enkelt bruger/aktor

« Samfundet/struktur




Summerunde 1

* Find nogle metaforer som cirkulerer |
relation til social software

» Opstil et eksempel pa et mikro- og et
makroperspektiv pa social software




Forskning i social software

- Med udgangspunkt i metaforer?

» Pa hvilket plan?




Seerligt ved social software?
(ifolge Shirky)

« Def: Software, der understotter
gruppekommunikation

» “Gruppen” som den centrale enhed




Mikro el. makro?

* En enkelt bruger/aktor

» Gruppen?

« Samfundet/struktur




Gruppen som enhed?




Parametre?




» Gruppen

- Mal
* Tid

« Sted
- Regler
« Andre?




Summerunde 2

* Prov at karakterisere mindst 2
eksempler pa social software med
udgangspunkt | parametrene

« Hvad kunne veere interessante
sporgsmal at stille?




Frokost




@Dvelser gang 5-10

Definition & manifest




Gang 5+6

 Formuler en definition af social software

(gerne | grupper), og skriv en kort motivation.

 Tag kortfattet stilling til, hvordan minimum tre
af de laeste tekster fra tema 1 kan bruges
som hjeelp/udgangspunkt for en definition.
Veaer gerne Kritisk.

 (Mini-opgaven er nu ca. 1 side, som laegges
ind i wikien hvorfra den kan redigeres videre)

24




Gang 7

* Fremlaeg definitionerne for hinanden.

 Diskussion og (konstruktiv) kritik.




Gang 8

* Vend tilbage til jeres definition.
Karakteriser tre genrer og argumenter for,
hvorvidt de hgrer ind under jeres definition
eller ej. Skriv en kort motivation for hvorfor
(ikke). Tilpas jeres definition af social
software om ngdvendigt.

 (Mini-opgaven er nu ca. 2-3 sider.)




Gang 9

1. time: Vi diskuterer i feellesskab eventuelle
problemer med at definere genrerne.

- 2. time: Manifest — opstart:

Skriv med baggrund i jeres definition et kort
manifest for hvad | vil bruge social software
til. Hvad vil | opna med social software?




Gang 10

1. time: Faerdigger jeres manifest og
forbered praesentation.

« 2. time: Praasentationer af manifester

for hinanden (a ca. 5-10 minutter pr.
UERIES R




Mini-opgaven redigeres feerdig | wikien og er nu
ca. 3-4 sider med en disposition i retning af:

. Hvad er social software?
. Hvad ergenre 1, 2 og 3?
. Hvordan kan 1, 2, 3 kaldes social software?

. Manifest: Hvad kunne vi teenke os at
gore/skabe/aendre med social software?




