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Shirkys 4 principper
1. “handles the user can invest in”

2. “a way for there to be members in
good standing”

3. “barriers to participation”

4. “a way to spare the group from scale”
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Behov for regler?
• Forskel på sociale og tekniske “regler”

• Sociale “fejl” kan sjældent identificeres
rent teknisk

• Hvordan ser et godt kodeks for social
software ud?
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Usability til grupper?
• Gruppeusability = et oxymoron?

• Usability som disciplin handler mere om
brugeren end om brugerne

• Grupper lever ofte af, at det hele ikke er
lige nemt for alle
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• Hvordan kunne Wikipedia blive mere
brugervenligt?

• Hvordan ville det styrke/svække
Wikipedia som social software?

• Hvordan lever Wikipedia op til Shirkys 4
principper?
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• Tager Shirky højde for grupper på flere
niveauer?

• Situated software = en gruppe i en fast
defineret situation

• Social software = flere niveauer af
grupper i et bredere spektrum af
situationer
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Forberedelse til gang 15:

Gæsteforelæsning på Digital kultur ved
Elisabeth Hoff-Clausen:
“Hvad gør det, hvem der taler?
Studiet af ethos online”

Fredag 12/10 kl 10 lokale 4A14
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Øvelser
=

Gruppedannelse


