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<reklamer>



Spot a Job





OpenSocial







</reklamer>



Dagen i dag

Ca. 45 minutter: Jeg snakker

Ca. 30 minutter: I tænker og holder pause

Ca. 45 minutter: Vi snakker



Nogle gange er mennesker online, nogle gange 
er de offline. Men det er de samme mennesker.



Nogle gange er mennesker online, nogle gange 
er de offline. Men det er de samme mennesker.

(De opfører sig selvfølgelig ikke *altid* ens)



Hvad er et fællesskab?



Individer forbundet med hinanden gennem 
socialt meningsfulde forbindelser



For eksempel familie, vennegruppe, osv.



Hvordan er de forbundet?

Hvor stærke er forbindelserne?



Aktører



Forbindelser



Gruppe / netværk

Finitiv mængde aktører 
forbundet på kryds og tværs



For eksempel by, samfund, 
folk med en given interesse



Primær grupper: 
Små, intime grupper med meget personlig 
interaktion (f.eks. familier), lang levetid

Sekundære grupper: 
Større, mere formelle grupper, 
oftere korterevarende

Socialt netværk: 
Aktører forbundet på kryds og tværs





Ja, beklager: http://www.self-insight.com/images/sna_boundary.gif



Hvad er så en gruppe online?



Det samme. Og noget andet.



Nemmere at håndtere 
mange noder på en gang?



Sværere at håndtere 
tætte, intime relationer?



Sværere at håndtere 
komplekse emner?



Syv karakteristika ved 
(gode) online fællesskaber

Inspiration: Jyri Engeström, Danah Boyd, Clay Shirky m.fl.



Indeholder sociale aktører



…som har noget at være fælles om 

– et socialt felt eller objekt



Og de gør noget ved det sociale felt

Køber & sælger det, anmelder det, samler det…



Har en eller anden iboende fordel i 
forhold til offline-fællesskabet

Hvorfor skulle vi ellers bruge det?



Men støtter/bygger på
eksisterende social praksis



Giver aktørerne mulighed for at interagere 
på deres egne præmisser



Arbejder med grupper, der er skalerbare 
(hvis behovet er der) 

1-til-1 / få-til-få / mange-til-mange / 
1-til-mange / …



Summeøvelse



Vælg 2 og 2 et stykke socialt software og 
brug 20 minutter på at diskutere hvilke tre 
karakteristika, der er de mest fordrende for at 
danne fællesskaber online på platformen. 
Forbered en kort (1-2 minutter) præsentation.

Facebook / Myspace / Arto / Groupcare / MitKBH / Ning.com / radikale.net / spotajob.dk / 
Youtube / Digg / Delicious / OpenID / Dating.dk / Flickr / Vimeo / 23 / Wikipedia / Imity / 
Jaiku / Twitter / Pownce / DR Skum / YourStreet.com / LinkedIn / Twine / Basecamp / 
Dogster / Last.FM / Upcoming.org / Meetup / Plazes / Ebay / K-profiler / …



Vigtigste resultater af 
summeøvelsen

Fælles socialt objekt er vigtigt – men det er ikke altid entydigt hvad det sociale 
objekt er (fx 23, Flickr – er det billeder? Eller historier? Eller?)

Interaktion på egne præmisser – skalerbarhed for hvordan man ønsker at 
interagere

Klar sammenhæng til offline-relationer og –behov – bygger videre på offline-
behov eller –relationer … eller er med til at skabe dem

Motiverer til kontaktskabelse

Mulighed for at tage sociale objekter ”med sig” (API, RSS, Embedding, widgets)

Online/offline-grænselandet giver udfordringer men er spændende

Stor forskel på om man bygger på løse relationer eller stærke forbindelser

Offline-relationer synliggøres online – eller faciliteres af online-kontakten

Nicher med veldefinerede fællesskaber er stærke



Vejledning næste uge

Husk:

Max 5 sider

Enten i Word-format, som pdf, eller som wiki-side

Senest tirsdag efter undervisningen

Husk disposition

Hav et par konkrete spørgsmål klar



Øvelser: Metode

1/2 time: lav en kort præsentation af, hvordan 
I vil gribe jeres projekt an metodemæssigt

1/2 til 1/1 time: Diskussion af teoriafsnit med 
udgangspunkt i små præsentationer

Ellers: Arbejde på projekter med mig til 
rådighed


