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Projektmalseetninger

The overall goals of a project are:

o To identify, define and delimit a problem within information technology.

e To identify and analyse relevant means for solving the problem, such as
academic theories, methods, literature, tools and other sources, as well as
existing solutions to the problem.

e To combine the selected means, develop them further if necessary, and
apply them in a concerted effort towards the solution of the problem.

» To evaluate the achieved solution.

* To report in a coherent and stringent way the problem, the background
research, the work towards the solution, the achieved solution, the
evaluation, and other relevant material, while adhering to the academic
standarde.

o To reflect upon the problem, the chosen approach, the achieved solution,
and other findings.



Kursusmalsaetninger

Malszetning:

Efter kurset vil den studerende have arbejdet praktisk, analytisk og
teoretisk med et eller flere konkrete social software-koncepter fra
idé til implementering.

Den studerende forventes til eksamen at:

* Have identificeret en problemstilling og adresseret den med et
social software-koncept. Herunder have arbejdet bevidst
brugercentreret oa akademisk reflekterende i designprocessen.

* Vise et operationelt kendskab til og overblik over de tekniske og
sociale aspekter af social software.

* Kunne identificere vaesentlige problemstillinger med overvejelser
om metodevalg og mulige forskningsprojekter.

* Kunne diskutere, tematisere og perspektivere faenomener inden
for social software i en historisk og kulturel kontekst.
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En lille “elevatorpitch” for jeres projekter
med fokus pa:

- Hvad er problemstillingen
- Hvordan gar | til problemstillingen



@Dvelse - 15 min

* Find 3 perspektiveringer til det projekt, |
bliver sat pa.

« Hvorfor er de relevante i forhold til

problemstillingen?
- Hvordan kunne de gribes an?



